KOMPIUTERIO SANDARA

Kompiuterį sudaro 2 dalys:

1. Aparatinė įranga (hardware) – tai įvairių įtaisų visuma, užtikrinanti kompiuterio veikimą. Įtaisai pagal paskirtį skirstomi į grupes:

1) įvesties, išvesties įtaisai

2) sisteminis blokas

3) išorinė atmintinė (standusis diskas, diskeliai, atmintukai, kompaktiniai diskai)

2. Programinė įranga (software) – tai kompiuterio aparatinei įrangai suprantama kalba užrašyti veiksmai, nurodymai ir duomenys. Programinė įranga skirstoma:

1) Operacinė sistema – tai programinė įranga, jungianti vartotojo ir programų darbą, valdanti kompiuterio darbą, kartu atlikdama vartotojo ir kompiuterio tarpininko vaidmenį.

2) Taikomosios programos – atlieka konkrečius darbus, veiksmus su informacija.

Sisteminis kompiuterio blokas – reikalingas įvesties įtaisų teikiamai informacijai priimti, apdoroti ir rezultatams perduoti į išvesties įtaisus. Sisteminį bloką sudaro 2 pagrindiniai įtaisai, kurie yra pagrindinėje (motininėje) plokštėje:
1) Procesorius – įtaisas, kuris apdoroja informaciją, saugomą vidinėje atmintinėje ir vykdo kompiuterio programas. Procesoriaus sparta matuojama hercais.

2) Vidinė atmintinė – tai kompiuterio ar išorinių įrenginių dalis, kurioje laikoma informacija. Atmintinės talpa matuojama bitais arba baitais. 1 baitas – 8 bitai. Atmintinė yra 4 rūšių:

1) Pastovioji atmintinė (arba ilgalaikė, ROM) – čia saugoma būtiniausia informacija, iš jos galima tik skaityti, o įrašyti į ją neleidžiama. Pastoviojoje atmintinėje būna įrašyta pagrindinė įvesties ir išvesties sistema (BIOS) , informacija į šią atmintinę įrašoma gaminant kompiuterį, vartotojas jos negali pakeisti. Išjungus kompiuterį pastoviojoje atmintinėje esanti informacija nedingsta. Sutrikus pastoviajai atmintinei, sutrinka ir viso kompiuterio darbas.
2) Pagrindinė atmintinė (arba tiesioginės kreipties, operatyvioji, darbinė, trumpalaikė, RAM) – čia saugoma programinė įranga ir informacija, su kuria tuo metu dirba procesorius. Nuo pagrindinės atmintinės priklauso viso kompiuterio darbas. Išjungus kompiuterį pagrindinėje atmintinėje esanti informacija dingsta.
3) Vaizdo atmintinė – skirta grafinei informacijai saugoti arba monitoriaus vaizdui  saugoti. Vaizdo atmintinė randasi vaizdo plokštėje. Nuo vaizdo atmintinės dydžio priklauso vaizdo kokybė.
4) Sparčioji atmintinė (arba spartinančioji atmintinė) – tai tarpininkė tarp pagrindinės atmintinės ir procesoriaus. Joje laikoma informacija, kurios dažniausiai prireikia procesoriui, jis ją gauna greičiau, todėl pagreitėja viso kompiuterio darbas.
Be procesoriaus ir vidinės atmintinės pagrindinėje plokštėje yra valdymo plokštės:

1. Vaizdo plokštė – gali būti integruota pagrindinėje plokštėje arba atskira vaizdo plokštė montuojama pagrindinėje plokštėje. Prie vaizdo plokštės jungiamas monitorius.

2. Garso plokštė – naudojama garso įtaisams prijungti.

3. Tinklo plokštė – naudojama kompiuteriui prijungti prie kompiuterių tinklo.

Modemas – naudojamas kompiuteriui prijungti telefono laidais prie interneto, jis gali būti išorinis, atskirai įrengiamas kompiuterio išorėje, arba vidinis, kai plokštė įtaisoma kompiuteryje. Modemas keičia kompiuterio signalą telefoniniu ir atvirkščiai, telefoninį signalą – suprantamu kompiuteriui. Modemo galią apibūdina informacijos perdavimo sparta, kuri matuojama Kb/s, Gb/s.....

Įvesties įtaisai:

1. Klaviatūra – svarbiausias informacijos įvedimo įtaisas, ja tekstas bei komandos įvedamos į kompiuterį.

2. Pelė – naudojama informacijai įvesti.
3. Mikrofonas –  skirtas garsinei informacijai įvesti.
4. Skaitytuvas (skeneris, skaneris) –  naudojamas dokumento vaizdui nukopijuoti į vidinę kompiuterio atmintinę.
5. Šviesinis rašiklis –  įveda informaciją į kompiuterį vedžiojamas ties ekranu.
6. Jutiklinis ekranas – įveda informaciją prisiliečiant prie jo pirštu.
7. Fotokamera ar vaizdo kamera – leidžia nuotraukas ar vaizdo siužetus perkelti į kompiuterio atmintinę.
Išvesties įtaisai:
1. Monitorius –  pateikia grafinę ir tekstinę informaciją naudotojui. Pagal konstrukciją monitoriai skirstomi į kineskopinius ir plokščiuosius (skystųjų kristalų). Svarbūs monitoriaus parametrai:
1) Vaizdo taško dydis, matuojamas milimetrais, kuo jis yra mažesnis, tuo geresnis vaizdas.

2) Vaizdo atnaujinimo dažnis, matuojamas hercais, rekomenduojama ne mažiau kaip 85 Hz kineskopiniams, 75 Hz plokštiesiems.
3) Didžiausiais ekrano eilučių ir stulpelių skaičius, pvz 1280x800 (kuo didesni skaičiai, tuo geresnė kokybė).
2. Projektorius – monitoriuje regimą vaizdą projektuoja į didelį ekraną.
3. Spausdintuvas – reikalingas išspausdinti dokumentams. Spausdintuvai būna rašaliniai ir lazeriniai.
4. Ausinės ir garsiakalbiai – skirti garsinei informacijai pateikti.
Išorinės laikmenos:
1. Diskeliai (Floppy Disk) – laikmena naudojama informacijai saugoti ir perkelti. Telpa mažai informacijos.
2. Kompaktinis diskas (kompaktinės plokštelės) – tai optinis diskas informacijai skaitmenine forma įrašyti, saugoti ir platinti. Pagal įrašymą kompaktiniai diskai gali būti:

1) vienkartinio naudojimo:
1) į (CD-ROM) diską informacija įrašoma gamykloje

2) į (CD-R) diską informacija vieną kartą gali įrašyti naudotojas

2) daugkartinio naudojimo –(CD-RW) – galima įrašyti ir ištrinti
3) skaitmeniniai vaizdo kompaktiniai diskai (DVD). Šie diskai naudojami filmams saugoti.

3. Standusis diskas (arba kietasis diskas) – pagrindinis informacijos saugojimo įtaisas. Vidinis standusis diskas montuojamas sisteminiame bloke, pagrindinėje plokštėje. Nors pagal paskirtį yra išorinės atmintinės įrenginys.

4. Atmintukas (Flash) – puslaidininkinė laikmena, jungiama prie kompiuterio per USB jungtį.
Tvarkyklė (valdiklis, angl. driver) – tai programa, ar programų komplektas valdantis kurį nors kompiuterio įtaisą, pvz. spausdintuvą, diskų įtaisą, pelę, skenerį.

